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Knihovna WebGraphLib

1 UvVOD

Knihovna WebGraphLib je standardné dodavana jako soucéast programovaciho prostiedi
Mosaic. Knihovna obsahuje funkce a funkcéni bloky podporujici zobrazeni jednoduchych grafii ve
web strance, vytvofené nastrojem WebMaker.

Nasleduji obrazek ukazuje strukturu knihovny WebGraphLib v prosttedi Mosaic

= Wil WebGraphLib v1.0

=l Tk Funkéni bloky

- Ik fbSetMinMaxy

- Ik thSimpleGraphlint_32C

- {F tbSimpleGraphlReal_32C
- {F tbSimpleGraphlReal_G4C
- {F thSimpleGraph2Real_32C
Funkce

-4 InsertToGraphint : BOOL
-4 InsertToGraphReal : BOOL
- SetDescAxis¥: BOOL

- SetDescAxisy : BOOL

- SetViewlndx: [MNT

-4 SwitchRollGraphint : UDINT
- Ik SwitchRollGraphReal : LDINT
B ) Typy

- [ Globalni proménné

#- [ YAR_GLOBAL CONSTANT

F-F- - E-E

[+

Pokud chceme funkce z knihovny WebGraphLib pouzit v aplikacnim programu PLC, je
tieba nejprve pridat tuto knihovnu do projektu. Knihovna je doddvana jako soucést instalace
prostiedi Mosaic od verze v2.0.23. Pro zobrazeni grafu se vyuziva objekt ,,sloupec ovladany
proménnou®, ktery je podporovam nastrojem WebMaker od Mosaic v2.0.22.

Knihovna WebGraphLib nevyZzaduje Zadnou specidlni podporu ze stranu firmwaru
procesorového modulu PLC. Zobrazeni grafi ve webovém prohlizeci je podminéno web serverem
v centralnim modulu. Ten je souc¢asti firmaru v centralnich jednotkach fady K (TC700 CP-7004,
vSechny varianty systému Foxtrot). Doporucené verze FW je v5.0 nebo vyssi.
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Knihovna WebGraphLib

2 DATOVE TYPY
V knihovné WebGraphLib jsou definovany nasledujici datové typy:

El- 'E Typy
- @ TBuflnt: ARRAY [0.31]OF INT
- @ TBufint64 : ARRAAY [0.E3] OF INT
- @ TBufReal : 8RR&Y [0.31] OF REAL
- @ TBufReal64 : ARRAY [0.63] OF REAL
- @ TDeschAxisY : ARRAY [0.10] OF REAL
El- Q§ TGraph¥iewlInt: STRUCT
o H owal: INT
o B walPy: UINT
- B2 TGraph¥iewlReal : STRUCT
- M wal: REAL
o B walPy: UINT
- U5 TGraph¥iew2Real : STRUCT
- wall : REAL
o @ walPy1 : UINT
- wal2: REAL
o H yalPe2: UINT

Datovy typ Popis

TBufInt Pole 32 prvku typu INT

TBufInt64 Pole 64 prvku typu INT

TBufReal Pole 32 prvkl typu REAL

TBufReal64 Pole 64 prvkl typu REAL

TDescAxisY Pole 11 prvkl typu REAL pouzivané pro popis osy Y v grafu

TGraphViewlInt  Struktura pouzivana pro jednu hodnotu typu INT vynasenou do
grafu. Obsahuje polozku val s hodnotou proménné a polozku valPx,
kde je odpovidajici velikost sloupcového bloku v pixelech.

TGraphViewlReal Struktura pouzivana pro jednu hodnotu typu REAL vynasenou do
grafu. Obsahuje polozku val s hodnotou proménné a polozku valPx,
kde je odpovidajici velikost sloupcového bloku v pixelech.

TGraphView2Real Struktura pouzivana pro dvé hodnotu typu REAL vynéasené do grafu.
Obsahuje polozky vall a val2 s hodnotami proménnych a polozky
valPx1 a valPx2, kde jsou odpovidajici velikosti sloupcovych blokl v
pixelech.
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Knihovna WebGraphLib

3 KONSTANTY

V knihovné WebGraphLib jsou definovany nasledujici konstanty:
El- [@ Globalni proménné

= [@ VAR_GLOBAL CONSTANT
‘- B NULL_PTR : UDINT := 16HFFFFFFFF

Konstanta NULL PTR se pouZiva pro inicializaci proménnych typu PTR TO v pfipadé, ze
pointer neukazuje na zadnou proménnou.

Identifikator Typ Hodnota Vyznam

NULL PTR UDINT  16#FFFF FFFF Neplatny pointer

4 GLOBALNI PROMENNE

V knihovné WebGraphLib nejsou definovany zadné globalni proménné.
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5 FUNKCE

Knihovna WebGraphLib

Knihovna WebGraphLib obsahuje nasledujici funkce:

=1+ §k Funkce

. B~ I InzertTol raphint - BOOL

- fF IngertT oG raphReal : EOOL
-k SetDescAxis® : BOOL

-k SetDescAxisY : BOOL

- I SetViewlndx : [NT

- I SwitchRollGraphint : UDINT

- fIF SwitchRollGraphReal : UDINT

&7 -

Funkce Popis
InsertToGraphint ~ Vlozi hodnotu typu INT do pole hodnot, které jsou zobrazovany v grafu
InsertToGraphReal  Vlozi hodnotu typu REAL do pole hodnot, které jsou zobrazovany v grafu
SetDescAxisX Nastavi popisy osy X pro graf. SetDescAxisX je interni funkce, kterou
vyuzivaji funk¢éni bloky z knihovny WebGraphLib.

SetDescAxisY Nastavi popisy osy Y pro graf. SetDescAxisY je interni funkce, kterou
vyuzivaji funkéni bloky z knihovny WebGraphLib.

SetViewlndx Nastavi index v poli hodnot, od kterého budou hodnoty zobrazeny v
grafu. SetViewlIndx je interni funkce, kterou vyuzivaji funkéni bloky z
knihovny WebGraphLib.

SwitchRollGraphlnt  Ptepnuti grafu mezi stavem, kdy se graf automaticky posouva v okamziku
zapisu nové hodnoty a stavem, kdy je mozné prohlizet v grafu vSechny
dosud zachycené hodnoty. Funkce je urcena pro grafy pracujici s
hodnotami typu INT.
SwitchRollGraphReal Ptepnuti grafu mezi stavem, kdy se graf automaticky posouvéa v okamziku

zapisu nové hodnoty a stavem, kdy je mozné prohlizet v grafu vSechny
dosud zachycené hodnoty. Funkce je urcena pro grafy pracujici s
hodnotami typu REAL.
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Knihovna WebGraphLib

5.1 Funkce InsertToGraphint
Knihovna : WebGraphlLib

- 9 InsertToGraphint : BOOL

Elm VAR INPUT InzertToGraphInt

: + H save:BOOL bool- sawve 0 rbool
- H newVal: INT int e
o @ liveBuf: PTR_TO TEullnt64 TEufInted- liwebEut
i B zizeBuf: INT int— sizeBut

Funkce InsertToGraphint ulozi hodnotu vstupni proménné newVal do pole hodnot, které je
zobrazovano v grafu. Nova hodnota je uloZzena na konec pole pokud ma proménna save hodnotu
TRUE. Pfed ulozenim nové hodnoty je obsah pole posunut o jeden vzorek zpét, takze vypadne
nejstarSi prvek v poli (prvni prvek pole). Adresa pole se zadava v proménné liveBuf, pocet prvki
pole je dan proménnou sizeBuf. Pole musi mit prvky typu INT.

Funkce je urcena pro grafy pracujici s hodnotami typu INT (viz naptiklad funkéni blok
fbSimpleGraphlint 32C).

Popis proménnych :

‘ ‘ Proménna Typ Vyznam
VAR _INPUT
! save BOOL Pokud je TRUE, funkce posune obsah pole o jeden prvek zpét a

ulozi hodnotu newVal na konec pole. Pokud je FALSE, funkce
nedélé nic.

%! newVal INT Nova hodnota, kterd ma byt uloZena do pole hodnot

%! liveBuf PTR _TO INT Adresa pole, na konec které¢ho se ulozi nova hodnota

@ sizeBuf INT Velikost pole (pocet prvkii)

InsertToGraphlnt

[ Ndvratova BOOL Pti uloZeni nové hodnoty vrati TRUE, jinak FALSE
hodnota

Ptiklad programu s volanim funkce InsertToGraphlint je uveden v kapitole 6.3 Funkéni blok
fbSimpleGraph1Real 64C.

Dale viz také Funkce InsertToGraphReal
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Knihovna WebGraphLib

5.2 Funkce InsertToGraphReal

Knihovna : WebGraphlLib
El- & InzertToGraphReal : BOOL

Elm VAR _INPUT InsertToGraphFeal

> E gave: BOOL baoaol- sawve 1 Fhool
= H newWal: REAL real— newVal
o @ liveBuf : PTR_TO TBufRealsd TEufReal6d liweBuf
i B sizeBuf: IMT int— sizeBuf

Funkce InsertToGraphReal ulozi hodnotu vstupni proménné newVal do pole hodnot, které
je zobrazovano v grafu. Nova hodnota je uloZzena na konec pole pokud méa proménna save hodnotu
TRUE. Pted ulozenim nové hodnoty je obsah pole posunut o jeden vzorek zpét, takze vypadne
nejstarsi prvek v poli (prvni prvek pole). Adresa pole se zadava v proménné liveBuf, pocet prvki
pole je dan proménnou sizeBuf. Pole musi mit prvky typu REAL.

Funkce je urCena pro grafy pracujici s hodnotami typu REAL (viz naptiklad funkéni bloky
fbSimpleGraphlReal 32C, fbSimpleGraphlReal 64C a fbSimpleGraph2Real 32C).

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
#! save BOOL Pokud je TRUE, funkce posune obsah pole o jeden prvek zpét

a ulozi hodnotu newVal na konec pole. Pokud je FALSE,
funkce nedéla nic.

| newVal REAL Nova hodnota, kterd ma byt uloZzena do pole hodnot

%! liveBuf PTR _TO REAL Adresa pole, na konec kterého se ulozi nova hodnota

#! sizeBuf INT Velikost pole (pocet prvkil)

InsertToGraphReal

[% Ndvratovd BOOL Pti ulozeni nové hodnoty vrati TRUE, jinak FALSE
hodnota

Ptiklad programu s volanim funkce InsertToGraphReal je uveden v kapitole 6.3 Funk¢ni
blok fbSimpleGraphlReal 64C

Daéle viz také Funkce InsertToGraphlnt
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Knihovna WebGraphLib

5.3 Funkce SwitchRollGraphint
Knihovna : WebGraphlLib

El- 3 SwitchRollGraphint : LIDINT

EE‘ VAR_INPUT SwitchBEollGraphInt
- B rollStat: BOOL bool- roll3tat I Fudint
- B rollOff : BOOL bhoold rollOff
> & liveBuf: PTE_TO TBullnts4 TEufInted- liveBuf
- @ staticBuf : PTR_TO TEufintG4 TEufIntfd~ staticBuf
i B sizeBuf IMNT int- sizeBuft

Funkce SwitchRollGraphlnt oSetfi zapnuti a vypnuti rolovéani grafu pro jednu osu. Pokud
ma vstupni proménnd rollStat hodnotu TRUE vraci funkce adresu, kterou dostavd v proménné
liveBuf. To je adresa pole, do kterého jsou uklddany nové vzorky hodnot (napt. funkci
InsertToGraphlnt). Jak jsou ukladany nové vzorky, tak se budou posouvat hodnoty zobrazované v
grafu — graf bude rolovat s kazdou novou hodnotou. Pokud ma vstupni proménna rollStat hodnotu
FALSE vraci funkce adresu, kterou dostava v proménné staticBuf. To je adresa pole, do které¢ho
funkce SwitchRollGraphlnt piekopiruje vSechny hodnoty z pole /iveBuf v okamziku, kdy dojde k
vypnuti rolovani grafu, coz fika vstupni proménna rollOff. Pokud je rolovani grafu vypnuté, je tedy
mozné prohliZzet ulozené hodnoty bez toho, Ze by zapis nové hodnoty ovliviiloval zobrazeni grafu.

Funkce je urCena pro grafy pracujici s hodnotami typu INT (viz naptiklad funkéni blok
fbSimpleGraphlint 32C).

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
%! rollStat BOOL Pokud je TRUE, je rolovani grafu zapnuto, pokud je FALSE, je

rolovéni grafu vypnuto (viz stejnojmenny vystup funkéniho
bloku fbSimpleGraphlint 32C)

rollOff BOOL TRUE na dobu jednoho cyklu pfi vypnuti rolovani grafu (viz
stejnojmenny vystup funkéniho bloku fbSimpleGraphlint 32C)

liveBuf PTR TO INT Adresa pole, kam jsou ukladany hodnoty pro graf (napft. funkci
InsertToGraphlnt)

staticBuf PTR_TO INT Adresa pole, do kterého se piekopiruje pole liveBuf v ptipadé
vypnuti rolovani grafu

| A1 AT J

%l sizeBuf INT Velikost pole hodnot pro graf (pocet prvki)

SwitchRollGraphInt

% Ndvratova UDINT Pokud je vstupni proménnd rollStat TRUE, vraci hodnotu
hodnota liveBuf, jinak vraci hodnotu staticBuf

Ptiklad programu s volanim funkce SwitchRollGraphint je uveden v kapitole 6.3 Funk¢ni
blok fbSimpleGraphlReal 64C.

Daéle viz také Funkce InsertToGraphlnt, Funkéni blok fbSimpleGraphlInt 32C
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Knihovna WebGraphLib

5.4 Funkce SwitchRollGraphReal
Knihovna : WebGraphlLib

Funkce SwitchRollGraphReal oSetti zapnuti a vypnuti rolovéani grafu pro jednu osu. Pokud
ma vstupni proménna rollStat hodnotu TRUE vraci funkce adresu, kterou dostdvd v proménné
liveBuf. To je adresa pole, do kterého jsou ukladdany nové vzorky hodnot (napt. funkci
InsertToGraphlnt). Jak jsou ukladany nové vzorky, tak se budou posouvat hodnoty zobrazované v
grafu — graf bude rolovat s kazdou novou hodnotou. Pokud maé vstupni proménna rollStat hodnotu
FALSE vraci funkce adresu, kterou dostdva v proménné staticBuf. To je adresa pole, do kterého
funkce SwitchRollGraphReal ptekopiruje vSechny hodnoty z pole /iveBuf v okamziku, kdy dojde k
vypnuti rolovani grafu, coz tika vstupni proménna rol//Off. Pokud je rolovani grafu vypnuté, je tedy
mozné prohlizet uloZené hodnoty bez toho, Ze by zapis nové hodnoty ovliviioval zobrazeni grafu.

Funkce je urcena pro grafy pracujici s hodnotami typu REAL (viz naptiklad funkéni bloky
fbSimpleGraphlReal 32C, fbSimpleGraphlReal 64C a fbSimpleGraph2Real 32C).

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR _INPUT
%! rollStat BOOL Pokud je TRUE, je rolovani grafu zapnuto, pokud je FALSE, je

rolovani grafu vypnuto (viz napf. stejnojmenny vystup
funkéniho bloku fbSimpleGraphlReal 32C)

#l rollOff BOOL TRUE na dobu jednoho cyklu pfi vypnuti rolovani grafu (viz
napf. stejnojmenny vystup funk¢éniho bloku
fbSimpleGraphlReal 32C)

#! liveBuf PTR TO INT Adresa pole, kam jsou ukladany hodnoty pro graf (napt. funkci
InsertToGraphReal)

%! staticBuf  PTR_TO INT Adresa pole, do kterého se prekopiruje pole liveBuf v piipadé
vypnuti rolovani grafu

%! sizeBuf INT Velikost pole hodnot pro graf (pocet prvki)

SwitchRollGraphReal

% Navratova UDINT Pokud je vstupni proménna rollStat TRUE, vraci hodnotu
hodnota liveBuf, jinak vraci hodnotu staticBuf

Ptiklad programu s volanim funkce SwitchRollGraphReal je uveden v kapitole 6.3 Funk¢ni
blok fbSimpleGraphlReal 64C

Dale viz také Funkce InsertToGraphlnt, Funk¢ni blok fbSimpleGraphlInt 32C
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Knihovna WebGraphLib

6 FUNKCNIiBLOKY
V knihovné WebGraphLib jsou definovany nasledujici funkéni bloky:

= ¥ Funkéni bloky

- B Ik tbSetMinMaxY

- Ik bSimpleGraphlint_32C

- IF bSimpleGraphl1Real 32C
- IF bSimpleGraphl Real_G4C
- Ik bSimpleGraph2Real_32C

- &-&-E-5

Funkéni blok Popis

fbSetMinMaxY Najde minimalni a maximalni hodnotu zobrazenou v grafu.
fbSetMinMaxY je interni funkéni blok, ktery vyuzivaji ostatni funkéni
bloky z knihovny WebGraphLib.

fbSimpleGraphlint 32C  Podpora pro graf jedné proménné typu INT
Maximalni pocet zobrazenych vzorki je 32

fbSimpleGraphlReal 32C Podpora pro graf jedné proménné typu REAL
Maximalni pocet zobrazenych vzorku je 32

fbSimpleGraphlReal 64C Podpora pro graf jedné proménné typu REAL
Maximalni pocet zobrazenych vzorkl je 64

fbSimpleGraph2Real 32C Podpora pro graf dvou proménné typu REAL
Maximalni pocet zobrazenych vzorkt je 32 pro kazdou proménnou
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Knihovna WebGraphLib

6.1 Funkcni blok fbSimpleGraph1int_32C
Knihovna : WebGraphlLib

- £F fbSimpleGraphlint_32C

El- ] VAR_INPUT
- [ refr: BOOL R_EDGE fh3impleGraphlInt_32C
- [E home: BOOLR_EDGE bool-fFrefr dezchxisk Fint
- @ bek: BOOLR_EDGE bool-{hone dezchxis¥ Theschxis¥
- [ pry:BOOLR_EDGE bool-{:hck graphWView —TGraphViewlInt
-« B genter: BOOLPR EDGE bool—{*prw roll3tat rhool
B nxt:BEOOLR EDGE bool—Fcenter rollON Fhool
— B iwd: BOOLE EDGE bhool-fn=t roll0OFF Fhool
- B end: BOOLR_EDGE hoo -
- B fit: BOOL bool7send
- B roll: BOOL := TRUE hool £k
- B minY : REAL boold rall
’ real- min¥
- B maxy: BEAL reald maxT
- B numColumn: INT int mmcolumn
- E num¥iewCol : INT := MAx_NUM_COL intd mumWiewcol
-~ B columnSize : UINT uintd columnsize
~ @@ bufy : PFTE_TO TBuflmt TEufInt-| buf¥
~ @@ buf{:PTE_TO TBuflkt TEufInt- hufi
- E bufSize : INT int buffize
=- [% VAR_DUTPUT
- i deschAxisi  ARRAY [0.31]0F INT
- (@ deschAxisY : TDescimisy
El- @@ graph¥iew : ARRAY [0.31] OF TGraphiiew Int

o [ wal: INT

o [ walPw: UINT
- [ rollStat: BOOL
- @ rollON : EOOL
- E rollOFF : BOOL

Funkéni blok fbSimpleGraphlint 32C slouzi jako podpora pro graf jedné proménné typu
INT. Maximalni poc¢et zobrazenych vzorku je 32.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
! refi BOOL R_EDGE Nabézna hrana na tomto vstupu zplsobi piepocitani
vystupnich proménnych pro graf
@ home BOOL R_EDGE Ovladani grafu z web stranky
Graf zobrazi 32 hodnot od za¢atku pole
! bck BOOL R_EDGE Ovladani grafu z web stranky
Posun grafu o 16 hodnot smérem k zac¢atku pole
»l prv BOOL R_EDGE Ovladani grafu z web stranky
Posun grafu o 1 hodnotu smérem k zacatku pole
#l center BOOL R_EDGE Ovladani grafu z web stranky
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Knihovna WebGraphLib

Proménna  Typ Vyznam

Graf zobrazi 32 hodnot ve stfedu pole

wl nxt BOOL R_EDGE Ovladani grafu z web stranky

Posun grafu o 1 hodnotu smérem ke konci pole
wl fwd BOOL R_EDGE Ovladani grafu z web stranky

Posun grafu o 16 hodnot smérem ke konci pole
@ end BOOL R_EDGE Ovladéni grafu z web stranky

Graf zobrazi 32 hodnot pied koncem pole
»l fit BOOL Ovladani grafu z web stranky

TRUE nastavi rozsah osy Y podle aktualné nejmensi a
nejveétsi hodnoty zobrazené v grafu, FALSE nastavi rozsah
osy Y podle vstupnich proménnych minY a maxY

#l roll BOOL Ovladéni grafu z web stranky
TRUE zapne rolovani grafu, FALSE rolovani vypne

! minY REAL Miniméalni hodnota na ose Y

! maxY REAL Maximalni hodnota na ose Y

#! numColumn INT Pocet sloupct grafu ve web strance (max. 32)

#! numViewCol INT Pocet aktualn¢ zobrazenych sloupcti grafu (max. 32)

#! columnSize  UINT Max. velikost jednoho sloupce grafu v pixelech

! bufy PTR _TO INT Adresa pole hodnot, které budou zobrazeny v ose Y grafu.
Pole musi byt typu ARRAY[] OF INT.

! bufx PTR TO INT Adresa pole hodnot, které budou zobrazeny v ose X grafu.
Pole musi byt typu ARRAY[] OF INT.

%! bufSize INT Pocet prvki pole, které je zobrazovano v grafu

VAR_OUTPUT

[ descAxisX =~ ARRAY OF INT Popis osy X pro graf

[ descAxisY TDescAxisY Popis osy Y pro graf

% graphView  ARRAY OF Hodnoty zobrazené v grafu spolu s velikosti sloupcti v
TGraphViewlInt pixelech
[ rollStat BOOL Stav vstupu rol/
[ rollON BOOL TRUE pokud se stav vstupu roll méni z FALSE na TRUE,
jinak FALSE
% rollOFF BOOL TRUE pokud se stav vstupu roll méni z TRUE na FALSE,
jinak FALSE
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Knihovna WebGraphLib

Nasledujici piiklad ukazuje zobrazeni proménné, jejiz hodnota linearn€ osciluje v intervalu
<10, 40> (pilovy pritb¢h). Web stranka pro graf mize vypadat napiiklad nasledovné:

Plovouci graf (typ INT, max 256 hodnot)

16 1z 1z 1a 20 24 28 32 35

50

45

40

33

30 IR

25 HHHHHHHHHEH

i0 H H HUHHHHHHHHRRRHAAAAHAHAHH

fit = < < > = | rall

Ovladaci tlacitka ve web strance jsou navazana na vstupni promeénné funkéniho bloku
grafu. Tlacitko ,fit“ ovlada proménnou SawCurve.graphSample.fit, tlaitko ,roll“ ovlada
proménnou SawCurve.graphSample.roll, atd. Maximalni pocet hodnot, kter¢ 1ze v grafu prohliZet
je 256 (viz konstanta NUM SAMPLES).

Ptiklad programu s funkénim blokem fbSimpleGraphliint 32C :

PROGRAM prgSawCurve
VAR CONSTANT

NUM SAMPLES : INT := 256;
END VAR
VAR
// buffer pro ulozeni hodnot, ktere budou zobrazeny v grafu
sampleBuf : ARRAY[0..NUM SAMPLES-1] OF INT;
// pomocny buffer pro prohlizeni grafu
sampleBufCopy : ARRAY[0..NUM SAMPLES-1] OF INT;
// funkcni blok grafu
graphSample : fbSimpleGraphlInt 32C;
refresh : BOOL; // prekresleni grafu
data : UDINT; // adresa pole hodnot pro graf
sample : INT; // aktualni vzorek
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upFlg : BOOL;
END VAR
VAR EXTERNAL

AT %S20.0 : BOOL;
END VAR

Knihovna WebGraphLib

// casova zakladna pro ukladani vzorku

// simulace piloveho prubehu pro graf

IF %S20.0 THEN
IF upFlg THEN

IF sample < 40 THEN
ELSE
END IF;
ELSE
IF sample > 10 THEN
ELSE
END IF;
END IF;
END IF;

// ukladani vzorku dat do bufferu,
refresh := InsertToGraphInt (

sample
sample

sample
sample

save
newVal
liveBuf

= sample +
= sample

= sample
= sample +

ktery

- 1; upFlg := 0O;

I
—
~.

1; upFlg

je zobrazen jako graf

= %S20.0,

bufSize :=

= sample,

ADR (sampleBuf),
NUM_SAMPLES) ;

// osetrit zapnuti / vypnuti rolovani grafu

data := SwitchRollGraphInt( rollStat :=
rollOoff
liveBuf =
staticBuf :=
bufSize 1=
// spocitat hodnoty pro graf
graphSample ( refr := refresh,
minY := 0.0,
maxyY := 50.0,
numColumn := 32,
numViewCol := 32,
columnSize := 300,
bufy = UDINT TO_ PTR(
bufX = NULL PTR,
bufSize := NUM_SAMPLES) ;

END PROGRAM

Viz také Funkce InsertToGraphInt, Funkce

graphSample.rollStat,

= graphSample.rollOFF,

ADR (sampleBuf),
ADR (sampleBufCopy) ,
NUM_SAMPLES);

data),

SwitchRollGraphInt

15
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6.2 Funkcni blok fbSimpleGraph1Real_32C

ER S I EE DD E EEEEEER

o [
o [
o [

.

El- £k fbSimpleGraphlReal_32C
El- K‘ VAR_INPUT

refr: BOOL R_EDGE
home : BOOL R_EDGE
bek : BOOL R_EDGE
prv : BOOL R_EDGE
center : BOOL R_EDGE
nxt . EOOL R_EDGE
fwd : BOOL R_EDGE
end: BOOL B_EDGE
ft: BOOL

roll : BOOL := TRUE
minY : REAL
maxY : REAL
numColumn : [NT
num¥iewCol : INT ;= Max_MNUM_COL
columnSize : UINT
bufY : PTR_TO TEBuRea
buf¥ . PTR_TO TEBuRea
bufSize : INT

= [% VAR_DUTPUT

deschxisX  ARRAY [0.31] OF REAL
descAnsY : TDeschxisy

O wal: REAL
O walPx: UINT
rollStat : BEOOL
rollON : BOOL
rollOFF : BOOL

Knihovna : WebGraphlLib

bool—
bool—
bool—
bool—
bool—
bool—
bool—
bhool—
bool—
bool—
real—
real—
int

int
uint—
TBufReal—
TEufReal—
int—

fhiinpleGraphlReal 32C

refr

home

bck

prv

center
Kt

frrd

et

fit

roll

miny

maxy
numC o lumi
mmViewlCol
colunhlize
buf¥

bufix
bufiize

deschxisk
deschxisT
graphWVienw
rollitat
rollON
roll0FF

Freal
FThezcixisy
FTGraphviewlEeal
rbool

rbool

Fbool

El- ﬁ] graph¥iew : ARRAY [0.31] OF TGraphviewlReal

Funkéni blok fbSimpleGraphlReal 32C slouzi jako podpora pro graf jedné proménné typu
REAL. Maximalni pocet zobrazenych vzork je 32.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
! refr BOOL R_EDGE  NabéZzna hrana na tomto vstupu zpiisobi piepocitani
vystupnich proménnych pro graf
%! home BOOL R_ EDGE  Ovladéni grafu z web stranky
Graf zobrazi 32 hodnot od za¢atku pole
bk BOOL R _EDGE  Ovladani grafu z web stranky
Posun grafu o 16 hodnot smérem k za¢atku pole
* prv BOOL R EDGE  Ovl4dani grafu z web stranky
Posun grafu o 1 hodnotu smérem k zacatku pole
@l center BOOL R_ EDGE  Ovladani grafu z web stranky
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Proménna  Typ Vyznam

Graf zobrazi 32 hodnot ve stfedu pole

l nxt BOOL R_EDGE  Ovladani grafu z web stranky

Posun grafu o 1 hodnotu smérem ke konci pole
l fwd BOOL R_EDGE  Ovladani grafu z web stranky

Posun grafu o 16 hodnot smérem ke konci pole
%! end BOOL R_EDGE  Ovladéni grafu z web stranky

Graf zobrazi 32 hodnot pied koncem pole
! fit BOOL Ovladani grafu z web stranky

TRUE nastavi rozsah osy Y podle aktualn¢ nejmensi a
nejveétsi hodnoty zobrazené v grafu, FALSE nastavi
rozsah osy Y podle vstupnich proménnych minY a maxY

#l roll BOOL Ovladani grafu z web stranky
TRUE zapne rolovani grafu, FALSE rolovani vypne

! minY REAL Minimdlni hodnota na ose Y

#! maxY REAL Maximalni hodnota na ose Y

#! numColumn INT Pocet sloupct grafu ve web strance (max. 32)

#! numViewCol INT Pocet aktualn¢ zobrazenych sloupcii grafu (max. 32)

#! columnSize  UINT Max. velikost jednoho sloupce grafu v pixelech

! bufY PTR TO REAL  Adresa pole hodnot, které budou zobrazeny v ose Y
grafu. Pole musi byt typu ARRAY[] OF REAL.

l bufx PTR TO REAL  Adresa pole hodnot, které budou zobrazeny v ose X
grafu. Pole musi byt typu ARRAY[] OF REAL.

%! bufSize INT Pocet prvku pole, které je zobrazovano v grafu.

VAR_OUTPUT

[ descAxisX ~ ARRAY OF REAL Popis osy X pro graf

[ descAxisY TDescAxisY Popis osy Y pro graf
% graphView  ARRAY OF Hodnoty zobrazené v grafu spolu s velikosti sloupct v
TGraphViewlReal pixelech
[ rollStat BOOL Stav vstupu rol/
[ rollON BOOL TRUE pokud se stav vstupu roll méni z FALSE na
TRUE, jinak FALSE
% rollOFF BOOL TRUE pokud se stav vstupu roll méni z TRUE na

FALSE, jinak FALSE
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Denni teplot\,r 21.12.2009 [':'C]

—ll (]
“ 1T
1 2 3 4 5 ©

¥ 8 9 10111213 1415161718319 2021 2 24

Jednotlivé sloupce grafu jsou fizené proménnymi
DailyTemp.SimpleGraphl.graphView[0] .valPx ...DailyTemp.SimpleGraphl.graphView[23].valPx
Hodnoty zobrazené v zahlavi grafu jsou fizené proménnymi
DailyTemp.SimpleGraphl.graphView[0].val ...DailyTemp.SimpleGraphl.graphView[23].val
Popisy osy Y jsou zobrazeny z proménnych DailyTemp.SimpleGraphl.descAxisY[0] ...
DailyTemp.SimpleGraphl.descAxisY[10].

Ptiklad programu s funkénim blokem fbSimpleGraphiReal 32C :

VAR GLOBAL
temp 2009 12 21 : ARRAY[1..24] OF REAL :=
[ -10.3, -9.3, -7.8, -9.6, -10.8, -11.9, -5.6, -3.6, -3.7, -3.5, -2.8, -2.1,
-1.3, -1.1, -0.2, -1.6, -3.3, -3.3, -4.0, -4.3, -5.0, -7.4, -7.4, -7.1];
END VAR

PROGRAM prgDailyTemp
VAR
SimpleGraphl : fbSimpleGraphlReal 32C;
END VAR

// spocitat hodnoty pro graf

SimpleGraphl ( minY = -15.0,
maxyY = 5.0,
numColumn = 24,
numViewCol := 24,
columnSize := 150,
bufy = ADR( temp 2009 12 21),
bufX = NULL PTR,
bufSize = 24);

END PROGRAM

Viz také Funkce InsertToGraphReal, Funkce SwitchRollGraphReal
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6.3 Funkcni blok fbSimpleGraph1Real_64C

El- £F tbSimpleGraphlReal_BGAC

Knihovna : WebGraphlLib

. K‘ EA?;‘IrNEIIEII;LH EDGE fhiimpleGraphlReal a4l
. H thEZBDDL_H EDGE bool-{srefr descﬂx:ﬁ.s}{ rreal .
B bek: BOOL R E_DGE hool-{*homne descﬂx}s‘f —T'Descﬁ.xj..s‘f
’ - bool-{+hck graphView FTGraphViewlEeal
~ H prv: BOOLR_EDGE bhool-prw rollitat Fhool
- B center: BOOL R_EDGE bonl—*center rall0N hool
-~ H nxt: BOOL R_EDGE hool-Fnxt roll0FF [hool
-~ E fwed: BOOL F_EDGE bool—: £wd
- [ end: BOOLF_EDGE bool—end
- E Kt BOOL bool- £it
- E roll: BOOL := TRUE bool- roll
-~ E minY : REAL real-| min®
-~ E max¥ : REAL reals maxy
— B pumColumn : INT int numColunt
— B numViewCol : INT = Max_NUM_COL | TSl
~ H columnSize : UINT e O LEE
- @ bufY : PTR_TO TBufReal54 giii::i:i Eig
~ @ buf¥: PTR_TO TEBuReal54 int— bufsize
~ [ bufSize : INT
=- [* VAR_DUTPUT
— (@ deschAxis®  ARRAY [0.63) OF REAL
~ (@ deschAxisY : TDeschxisy
El- @@ graph¥iew : ARRAY [0.63] OF TGraphviewl B eal
- [ val: REAL
Lo O walPx: UINT
-~ [ rollStat: BOOL
-~ E rollON : BOOL
- E rollDFF : BOOL

Funk¢ni blok fbSimpleGraphlReal 64C slouzi jako podpora pro graf jedné proménné typu
REAL. Maximalni pocet zobrazenych vzork je 64.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
! refr BOOL R EDGE  Nabézna hrana na tomto vstupu zplsobi prepocitani
vystupnich proménnych pro graf
%! home BOOL R _EDGE  Ovladani grafu z web stranky
Graf zobrazi 64 hodnot od za¢atku pole
#l bck BOOL R _EDGE  Ovladani grafu z web stranky
Posun grafu o 32 hodnot smérem k zacatku pole
»l prv BOOL R_EDGE  Ovladani grafu z web stranky
Posun grafu o 1 hodnotu smérem k zacatku pole
#l center BOOL R_EDGE  Ovladani grafu z web stranky

Graf zobrazi 64 hodnot ve stfedu pole

19 TXV 003 58.01



Knihovna WebGraphLib

Proménna  Typ Vyznam
wl nxt BOOL R_EDGE  Ovladani grafu z web stranky
Posun grafu o 1 hodnotu smérem ke konci pole
* fwd BOOL R_EDGE  Ovladani grafu z web stranky
Posun grafu o 32 hodnot smérem ke konci pole
#l end BOOL R EDGE  Ovladani grafu z web stranky
Graf zobrazi 64 hodnot pied koncem pole
»! fit BOOL Ovladani grafu z web stranky

TRUE nastavi rozsah osy Y podle aktudlné nejmensi a
nejveétsi hodnoty zobrazené v grafu, FALSE nastavi
rozsah osy Y podle vstupnich proménnych minY a maxY

#l roll BOOL Ovladani grafu z web stranky
TRUE zapne rolovani grafu, FALSE rolovani vypne

! minY REAL Minimdlni hodnota na ose Y

l maxY REAL Maximalni hodnota na ose Y

#! numColumn INT Pocet sloupcti grafu ve web strance (max. 64)

%! numViewCol INT Pocet aktualné zobrazenych sloupcti grafu (max. 64)

%! columnSize  UINT Max. velikost jednoho sloupce grafu v pixelech

* bufY PTR TO REAL Adresa pole hodnot, které budou zobrazeny v ose Y
grafu. Pole musi byt typu ARRAY[] OF REAL.

l bufx PTR TO REAL Adresa pole hodnot, které budou zobrazeny v ose X
grafu. Pole musi byt typu ARRAY[] OF REAL.

#! bufSize INT Pocet prvki pole, které je zobrazovano v grafu

VAR _OUTPUT

[ descAxisX ~ ARRAY OF REAL Popis osy X pro graf

[ descAxisY TDescAxisY Popis osy Y pro graf
% graphView  ARRAY OF Hodnoty zobrazené v grafu spolu s velikosti sloupct v
TGraphViewl1Real pixelech
% rollStat BOOL Stav vstupu roll
% rollON BOOL TRUE pokud se stav vstupu roll méni z FALSE na
TRUE, jinak FALSE
% rollOFF BOOL TRUE pokud se stav vstupu roll méni z TRUE na

FALSE, jinak FALSE

20 TXV 003 58.01



Knihovna WebGraphLib

Nasledujici ptiklad ukazuje zobrazeni proménné (sinus). Web stranka pro graf mize
vypadat napiiklad nasledovné:

Graf jedné proménné (64 hodnot)
o.ao 0,93 0.a3 -0.44 -1.00 -0.25 o.72 o.85 -0.03
1.50
1.20
0.20
0.a0
0.30
o.ao
-0.30
-0. 680
-0.20
-1.50
o.ao 2 .40 4,50 7.20 9.45
— H H H H H H H —
Ptiklad programu s funkénim blokem fbSimpleGraphiReal 64C :
VAR GLOBAL
graphSinus fbSimpleGraphlReal 64C;
END VAR
PROGRAM prgSinus
VAR CONSTANT
NUM SAMPLES : INT := 128;
END VAR
VAR
liveSinus ARRAY [0..NUM SAMPLES-1] OF REAL; // sin (axis Y) - live data
liveArgs ARRAY[0..NUM SAMPLES-1] OF REAL; // arg (axis X) - live data
viewSinus : ARRAY[0..NUM SAMPLES-1] OF REAL; // sin (axis Y) - roll OFF data
viewArgs ARRAY [0..NUM SAMPLES-1] OF REAL; // arg (axis X) - roll OFF data
arg : REAL := 0.0;
dataY : UDINT;
dataX : UDINT;
END VAR
VAR EXTERNAL
AT %S20.0 : BOOL; // time base
END VAR

// prepare value for graph
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IF %S20.0 THEN
// axis Y

Knihovna WebGraphLib

InsertToGraphReal ( save := TRUE, newVal sin( argqg),

liveBuf := ADR(liveSinus), sizeBuf := NUM SAMPLES) ;
// axis X
InsertToGraphReal ( save := TRUE, newVal arg,

liveBuf := ADR(liveArgs), sizeBuf := NUM SAMPLES) ;

arg := arg + 0.15;
IF arg > 157.0 THEN arg
END IF;

// switch roll ON/OFF

:= 0.0; END IF

dataY := SwitchRollGraphReal ( rollStat

rollOff
liveBuf
staticBuf
sizeBuf

dataX := SwitchRollGraphReal ( rollStat

// process graph values

rollOff
liveBuf
staticBuf
sizeBuf

graphSinus ( refr := %S20.0,

sizeBuf
minY
maxyY
numColumn :=
columnSize
bufyY

bufX =

END PROGRAM

= NUM SAMPLES,

=2.5y
2.5,
64,
300,

’

graphSinus.rollStat,
graphSinus.rollOFF,
ADR (liveSinus),

ADR (viewSinus),
NUM_SAMPLES) ;
graphSinus.rollStat,
graphSinus.rollOFF,
ADR (liveArgs),

ADR (viewArgs),
NUM_SAMPLES) ;

UDINT TO PTR(dataY),
UDINT TO PTR(dataX));

Viz také Funkce InsertToGraphReal, Funkce SwitchRollGraphReal
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6.4 Funkcni blok fbSimpleGraph2Real_32C

- F bSimpleGraph2Real_32C

El- ] VAR_INPUT

Knihovna : WebGraphlLib

g :::;‘:EE.DE?]LDT_—FEDE%EGE fh3implesraphzReal 320
: - bool-*refr descixisx Freal
- H bek : BOOL R_EDGE bool-+home deschxis¥ FTheschxisy
~ E pry: BOOLR_EDGE boolhck graphView FTEraphViewZReal
- B center: BOOL R_EDGE hool—{*nrw rollStat ~hool
- HE nxt: BOOL R_EDGE bool-f*oenter rolloN Fhool
- E fwd: BOOL F_EDGE bool-frrxt r0ll0FF bool
- E end: BO0OLF_EDGE bool— fwd
- B Kt BOOL bool—Fend
- E poll; BOOL := TRUE bool- £it
- E numWiewCol : [NT := Ma&x_MUM_COL bool- roll
— B gizeBuF: INT int mum¥iewCol
- B minY : BEAL int— SI?.ZEB'LJ.f
- B max¥ : REAL real-{gliil
- E pumColumn: [MT rgal: ma:-c‘g f
- E columnSize : UINT uiEE— Eﬁuingni?e
- @@ bufY1: FTR_TO TBufReal TEufEeald bufvl
- @ bufY2: PTR_TO TEuiReal TEurbeal] buys
Iﬂ huI‘X: PTH_TD TBUfHEEI' TEufFeal— huf
=- [ VAR_OUTPUT
- i descAxis¥ ; aRRAY [0.31] OF REAL
- i descAxisY : TDeschnist
- @@ graph¥iew : ARFAY [0.31] OF TGraphviewzF eal
- [ wall : REAL
> O walPxl : UINT
- [ wal2: REAL
e O walPx2: UINT
- [ rollStat: BOOL
- E rollOM : BOOL
- E rollOFF : BOOL

Funkéni blok fbSimpleGraphlReal 32C slouzi jako podpora pro graf dvou proménnych
typu REAL. Maximalni pocet zobrazenych vzork je 32.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
! refir BOOL R_ EDGE  Nébézna hrana na tomto vstupu zpiisobi piepocitani
vystupnich proménnych pro graf
%! home BOOL R EDGE  Ovladani grafu z web stranky
Graf zobrazi 32 hodnot od zacatku pole
% bck BOOL R EDGE  Ovladani grafu z web stranky
Posun grafu o 16 hodnot smérem k zacatku pole
*l prv BOOL R EDGE  Ovladani grafu z web stranky
Posun grafu o 1 hodnotu smérem k zacatku pole
%l center BOOL R_ EDGE  Ovladani grafu z web stranky
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Proménna  Typ Vyznam

Graf zobrazi 32 hodnot ve stiedu pole

l nxt BOOL R EDGE  Ovladani grafu z web stranky

Posun grafu o 1 hodnotu smérem ke konci pole
l find BOOL R EDGE  Ovladani grafu z web stranky

Posun grafu o 16 hodnot smérem ke konci pole
%! end BOOL R EDGE  Ovladani grafu z web stranky

Graf zobrazi 32 hodnot pfed koncem pole
! fit BOOL Ovladani grafu z web stranky

TRUE nastavi rozsah osy Y podle aktualn¢ nejmensi a
nejveétsi hodnoty zobrazené v grafu, FALSE nastavi
rozsah osy Y podle vstupnich proménnych minY a maxY

#l roll BOOL Ovladani grafu z web stranky
TRUE zapne rolovani grafu, FALSE rolovani vypne
! minY REAL Minimdlni hodnota na ose Y
#l maxY REAL Maximalni hodnota na ose Y
%! numColumn INT Pocet sloupcti grafu ve web strance (max. 32)
%! columnSize  UINT Max. velikost jednoho sloupce grafu v pixelech
| bufYl PTR TO REAL  Adresa pole hodnot, které budou zobrazeny jako prvni
prubéh v ose Y grafu.
Pole musi byt typu ARRAY[] OF REAL.
| bufY2 PTR TO REAL  Adresa pole hodnot, které budou zobrazeny jako prvni
prabéh v ose Y grafu.
Pole musi byt typu ARRAY[] OF REAL.
wl bufX PTR TO REAL  Adresa pole hodnot, které budou zobrazeny v ose X
grafu. Pole musi byt typu ARRAY[] OF REAL.
! bufSize INT Pocet prvki pole, které je zobrazovano v grafu.
VAR_OUTPUT

[ descAxisX =~ ARRAY OF REAL Popis osy X pro graf

% descAxisY TDescAxisY Popis osy Y pro graf

% graphView  ARRAY OF Hodnoty obou proménnych zobrazenych v grafu spolu s
TGraphView2Real velikosti sloupcii v pixelech

% rollStat BOOL Stav vstupu rol/

% rollON BOOL TRUE pokud se stav vstupu roll méni z FALSE na

TRUE, jinak FALSE
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Proménna Typ Vyznam

% rollOFF BOOL TRUE pokud se stav vstupu roll méni z TRUE na
FALSE, jinak FALSE

Nasledujici ptiklad ukazuje zobrazeni dvou proménnych (sinus, cosinus). Web stranka pro
graf mize vypadat naptiklad nasledovné:

SIN & COS series

1.00 0.3 -0.74 —0.30 —-0.08
0.aa 0.93 0.a3 -0.44 -1.00

a.75 =

0.z25 L B SIn
H COS
o.ad u ]

-0.25

-0.75 ]

-1.00 ululn W

-1.25

0.0o0 1.20 Z.40 3.60 4.65

fit roll = < < | s s =

Ovlédaci tlacitka ve web strance jsou navdzana na vstupni proménné funkéniho bloku grafu
(DoubleLongGraphl). Tlacitko ,fit“ ovlada proménnou DoubleLongGraphl fit, tlacitko ,,roll
ovlada proménnou DoubleLongGraphl.roll, atd. Maximalni pocCet hodnot, které¢ lze v grafu
prohliZet je 128 (viz konstanta NUM SAMPLES).

Popisy osy Y jsou zobrazeny z proménnych DoubleLongGraphl.descAxisY[0] ... DoubleL-
ongGraphl.descAxisY[10].

Podobné popis osy X obsahuji proménné DoubleLongGraphl.descAxisX[0] ... Doublel-
ongGraphl.descAxisX[31].

Ptiklad programu s funk¢énim blokem fbSimpleGraph2Real 32C :

VAR GLOBAL
DoubleLongGraphl : fbSimpleGraph2Real 32C; // function block of Graph
clk AT %S20.1 : BOOL; // time clock

END VAR
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PROGRAM prgTwoCurves

VAR CONSTANT

NUM SAMPLES INT := 128;
END VAR
VAR
sinus ARRAY [0..NUM SAMPLES-1] OF REAL; // sin values
cosinus ARRAY[0..NUM SAMPLES-1] OF REAL; // cos values
arguments ARRAY[0..NUM SAMPLES-1] OF REAL; // arg
viewSinus ARRAY[O..NUM_SAMPLES—I] OF REAL;
viewCosinus ARRAY [0..NUM SAMPLES-1] OF REAL;
viewArgs ARRAY[O..NUM_SAMPLES—I] OF REAL;
arg REAL := 0.0;
dataSin UDINT;
dataCos UDINT;
dataArg UDINT;
END VAR
// new values of graph
IF clk THEN
// axis Y - sin
InsertToGraphReal ( save := TRUE, newVal := sin( arg),
liveBuf := ADR(sinus), sizeBuf := NUM SAMPLES) ;
// axis Y - cos
InsertToGraphReal ( save := TRUE, newVal := cos( arqg),
liveBuf := ADR(cosinus), sizeBuf := NUM SAMPLES) ;
// axis X
InsertToGraphReal ( save := TRUE, newVal := arg,
liveBuf := ADR(arguments), sizeBuf := NUM SAMPLES) ;
arg := arg + 0.15;
IF arg > 157.0 THEN arg := 0.0; END IF;
END IF;
// switch roll ON/OFF
dataSin := SwitchRollGraphReal ( rollStat = DoublelLongGraphl.rollStat,
rollOff = DoublelongGraphl.rollOFF,
liveBuf = ADR(sinus),
staticBuf := ADR(viewSinus),
sizeBuf = NUM_SAMPLES) ;
dataCos := SwitchRollGraphReal ( rollStat = DoublelongGraphl.rollStat,
rollOff = DoublelLongGraphl.rollOFF,
liveBuf = ADR (cosinus),
staticBuf := ADR(viewCosinus),
sizeBuf = NUM_SAMPLES) ;
dataArg := SwitchRollGraphReal ( rollStat = DoublelongGraphl.rollStat,
rollOff = DoublelLongGraphl.rollOFF,
liveBuf = ADR (arguments),
staticBuf := ADR(viewArgs),
sizeBuf = NUM_SAMPLES) ;
// process graph values
DoubleLongGraphl ( refr = clk,
sizeBuf = NUM_ SAMPLES,
minY = -1.25,
maxyY = 1.25,
numColumn = 32,
columnSize := 300,
bufyl = UDINT TO PTR(dataSin),
bufyY2 = UDINT TO_ PTR (dataCos),
bufXx = UDINT TO PTR(dataArq));

END PROGRAM

Viz také Funkce InsertToGraphReal, Funkce SwitchRollGraphReal
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7 PRIKLAD POUZITI
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